
ОТДЕЛ ОБРАЗ ОВАНИЯ АДМИНИС TPAIД4I4 ПОНЫРОВ СКОГО РАЙОНА

прикАз

l9.0З.2024г. хр бl

О проведении муниципального массового мероприятия
<<Фестиваль технического творчества <<Щети. Техника. Творчество>>

среди обучающихся образовательных организаций Поныровского района

В соответствии с приказом Министерства образованиJI и науки Курской области от
01.03,2024 N91-267 (О проведении областного массового мероприятиJI кФестиваль

технического творчества <!ети. Техника. Творчество> среди обучающихся

образовательных организаций Курской области>>, в соответствии с планами работы
отдела образования администрации Поныровского района и МБОУ ДО кПоныровский

Щом пионеров и школьников), в целях выявлениlI, развитиlI и поддержки творческого

потенциЕtJIа обучающихся образовательных организаций Поныровского района

ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести муниципаJтьное массовое мероприJIтие <Фестива-пь технического
творчества <Щети. Техника. Творчество> среди обучающихся образовательных

организаций Поныровского района (да_пее - Фестиваrь) с марта по апрель 2024 года.
2. Утвердить:

2.I. Положение о проведении Фестива,чя (Приложение Nч 1);

2.2. Состав оргкомитета по подготовке и проведению Фестиваля (Приложение J\Ъ

2).

З. Организацию

школьников)

и проведение Фестиваля поручить МБОУ ДО <Дом пионеров и

(лиректор Гукова Е.С.).

Начальник отдела образования Горяйнова О.Н.



Приложение Jф 2

к прик€ву отдела образования

администрации Поныровского района
J\b jf от (19) марта 2024 т.

Состав оргкомитета конкурса

Председатель - Гукова Е.С., директор МБОУ .ЩО "Поныровский Щом
пионеров и школьников".

Члены жюри:

Казначеева О.И. - методист, педагог дополнительного образования
МБОУ ,,ЩО "Поныровский .Щом пионеров и школьников";

Чаплыгина Н.А. - педагог дополнительного образования МБОУ ДО
"Поныровский .Щом пионеров и школьников";

ЗубковаН. В. - методист, педагог дополнительного
образования, МБОУ ДО "Поныровский Щом пионеров и школьников";

Попова О.С. - методист, педагог дополнительного образования
МБОУ ,ЩО "Поныровский Щом пионеров и школьников.



Приложение J\b l
к прик€ву отдела образования

администрации Поныровского района
J\Ъ 6' от <19> марта 2024 г.

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении областного массового мероприятия

<<Фести вал ь технического творчества <<Щети. Техн и ка. Творчество>>
среди обучающихся образовательных организаций Курской области

1. оБшиЕ положЕIмя
1.1. Областное массовое мероприятие <<Фестиваль технического

творчества <<Щети. Техника. Творчество>> среди обучающихся
образовательных организаций Курской области (далее - Фестиваль).

|.2.Настоящее Положение определяет цели и задачи, порядок
проведения, содержание, требования к участникам Фестиваля.

2. tЕлъ и зАдАчи ФЕстивАля
2.|. Фестиваль проводится с целью популяризации инженерных

специ€tльностей среди детей и молодёжи, а также р€ввития научно-
технического творчества обучающихся.

2.2. Задачи:.

- выявление и поддержка талантливых детей и молодёжи в области
технического творчества и информационных технологий;

- формирование новых знаний, умений и компетенций у обучающихся
в области инновационных технологий, телемеханики, компьютерной
графики, радиоэлектроники и программирования;

организаций;

- р€lзвитие общей культуры изобретательности, технического, научного и
творческого мы[IлениrI детей и молодежи;

- мотивациrI к изобретательству, р€ввитие научной, познавательной и
творческой акгивности;

-р€lзвитие интереса к инновационным проектам и изобретательству;

- содействие в продвижении проектов;

- расцирение коммуникативного пространства на основе активизации
интереса к технической и интеллекryально-творческой деятельности;

- повышение стаryс4 общественной значимости и привJIекательности
деятельности в сфере производств4 техники и технологий, социально значимой
творческой деятельности обучаrощI/D(ся;



интеллектуЕlльною, техни.Iескою творчества и изобретательства.

3. учАстники ФЕстивАля
3. 1. В Фестивале приним€lют }п{астие:
3.1.1. Обу^rаюшlиеся образовательньD( организаций муниципЕlльньD(

раЙонов; образовательных организациЙ, Поныровскою рЙона, которые
осваив€lют:

- ДОПОЛНИТеЛьные общеразвивающие прогрЕlIч{мы. ,.ЩополнительнаJI
ОбЩеРазвив€lющ€ш программа ОБЯЗАТЕЛЬНО должна быть представJIена в
СИСТеМе АИС <<Навигатор дополнительного образования детей Курской
ОбЛаСТЮ>, ребенок или команда-}п{астник Фестивzlля должны быть зачислены на
эry дополнительную общеразвив€lюцц/ю програIчrму в текущем гоry
(руководитель: педаюг дополнительного образования);

- ПРОГР€lшlМы курсов внеурочной деятельности. fuя обуl€lющихся по
программам внеурочной деятельности необходимо указывать н€ввание курса
(РУКОВОДИТеЛЬ: педагогический работник, осуществгrшошцай внеурочЕую
деятельность);

- программы в рамках воспитательной работы образовательного
учреждениrI. !ля обУrающихся, подготовленньtх в p€lNIKax воспитательной
работы, руководителем будет явJlяться педагогический работник, реа-гlизующий
рабочую программу воспитаниrl.

з.1.2. Самовьцвиженцы. При самовьцви)кении руководитель не
ук€tзывается.

участие обучающихся Поныровского района, мобильного технопарка
<<кванториум>>о организаций, в которьш созданы новые места
дополнИтедьного образования детеЙ по технической и естественнонаучной
напраепенностям, в соревновательном и выставочном блоках обязатqгlьно!

3.2. Возраст )ластников Фестива-пя от 7 до 17 лет из числа обуrающихся
образоваТельньtХ организаций муницип€tльньtх районов Поныровского района.

3.З. !оггУскается участие команД И индивид/€шьное участие в
мероприятиrtх Фестиваля.

4. МВ РОIТРИЯТИЯ ФЕ С ТИВАЛЯ
4.1. Фестива-пь вкJIючаеТ В себя два блока: соревновательный и

выставочный.
4. 1. 1. Соревновательный блок:
Кейс-ryрнир по <<Химия в годы Великой отечественной войны>>;

KoHkypc научных фотографий <Наука в объективе>;
Соревнование по скоростной сборке роботов <Робокидс>;
Соревнование по робототехнике <<Робоэстафета>>;

Соревнование по робототехнике <ШагоРОБОТ>;
Конкурс <<Интерактивный анатомический атлас АЬ>;
конкурс <<историческая экскурсия в прошлое моего родного края)>;



Конкурс <<Программирование автономного полёта - Юниоры>;
Конкурс <,Щети. Техника. Творчество в 3D>;

будущему>.
работ <Третье тысячелетие. Навстречу

4.3. Порядок и условия проведения каждого конкурсного мероприятия
определены в Приложении },lЪ l к настоящему Положению.

Перечень мероприятий финала Фестив€tля утверждается оргкомитетом
для каждой площадки ФестивЕLпя в рабочем порядке.

5. порядок провЕ.щIмя ФЕстивАля
5.1. fuя участия в муниципaпьном этапе Фестиваля, необходимо до l

апреля 2024 года отправить на электронную почry
р€Вмещенную на бесплатных общедоступных облачных хостингах
(например, яндекс.диск, облако.мэйл.ру и др.) Ссылка на конкурсный
материЕlл должна быть действительна до окончания федерального
отборочного тура (01.07.2024) и доступна для просмотра.

Единый пакет конкурсных матери€LIIов включает:
- Заявку на участие (документ Word и сканированный вариант с

ПОДПисЬЮ) в регион€uIьном этапе Фестиваля (Приложение Jф 2 к настоящему
ПОложению). Заявка заверяется руководителями органов, осуществляющих
УПРаВЛение в сфере образования муниципzLпьных раЙонов и городских
ОКРУГоВ (для общеобразовательных школ, организаций дополнительного
ОбРазования); директором образовательной организации (для организаций,
ПОДВеДОМсТвенных Министерству образования и науки КурскоЙ области);

- матери€Lпы конкурсных мероприятий;
- согласие на обработку персонztльных данных (Приложения J\b 3, J\b 4

к настоящему Положению).

6. ПОВЕШНIД ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ
6.1. ПО иТогам конкурсных мероприятий победители регион€шьного

этапа Фестиваля награждаются дипломами I, II, ПI степени.



7. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНТАЯ
7.1. Организаторы имеют право производить фотосъемку всех работ,

предоставленных на Фестив€uIь, а затем использовать фотоматери€rлы по

собственному усмотрению: предоставление в сми, полиграфическая

продукция и т.д.

7.2. Вопросы, не отраженные в настоящем Положении, решаЮТСЯ
Оргкомитетом Фестиваля, исходя из своей компетенции в рамках
сложившейся ситуации и в соответствии с действующим законоДатеЛЬсТВОМ

Российской Федерации.



Прнлохсенпе Jф l
к Полоlкенrпо о провсдеrтIтп <Dесгпваl,я

СОРЕВНОВАТЕЛЬНЫЙ БЛОК

Отечественной войны>> (далее - Кейс-ryрНиР)

1. Порядок участия в кейс-ryрнире
Кейс-ryрнир проводится в 2 этапа:

1 - заочный этап (решение кейса и оформление презентации);

2 - очный этап (публичная заtцита решения кейса).

В состаВ командЫ могуТ входить обучающиеся из разных кJIассов;

команда может принять участие только в одном из направлений Кейс-

турнира;
Состав команды - 3 - 4 человека.
Возраст участников - от l4 до 17 лет.

Продолжительность - 4 часа-

Публичная защита может проходить в онлайн-формате на платформе

<Сферум>) или очно в детском технопарке <<Кванториум>) г. Курска.

работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга,

Результаты в балльном виде автоматически суммируются и выводится

общая оценка за каждую работу.

2. Кейсовые задания
Кейс .}lb1. Витаминный препарат Беззубова
<<Блокада Ленинграда нач€шась 29 авryста l94l юДц когда

фашистские войска перерезали все железнодорожные магист,ши,

соедиЕяЮщие город со страной, и 8 сентября вышши на южный берег

ладожского озера. На |2 сентября в городе запасы продовольствия

составили: хлебное зерно, мука, сухари - на 35 суток, крупа и макароны -
на З0, мясо и мясопродукты (включая живой скот) - на 33. жиры - на 45,

сахаР и кондиТерские изделия - на б0 суток. Д горолу предстояло бороться,

работать и жить 900 дней>) - это часть воспоминаний длексея !,чкгриевкtIа
Ъеззубова - начальни ка хими ко-технол огичес кого отдела В сесоюзного tшfuI

витаминной промыцшенности. Во время блокады он т!,JILIся поJ

руководством IIIмидта А.А.
очень сложное положение в городе и стране з:lcтaBjlfu-Io всех хlf\{ихов

пересмотреть использование любого сырья и раlшонализироватъ его

испоJIъзование. Это было необходимо не только лIя того, чтобн

компенсиров:lть неизбежное голодание народъ но и дlя тою, тгобн

бороться с инфкчионными заболеваниями и цингой.



Пол руководством Беззубова было найдено решение, как с помоцью
средсш, ЕаходяшtЕхся в блокадlом Сталинграде, можно противостоять
зgцнrтrк€ IшнIи.

Задаппе:
l) Найдите информацию о препарате Беззубова" из)л{ите его состав.

Восстановите рецепryру данного препарата. Оцените преимущества и

недостатки препарата Беззубова. Предположите, где браrrись необходимые
для производства реактивы.

2) Воспроизведите препарат Беззубова и установите содержание
необходимых активных веществ.

3) !айте оценку возможности использования этого препарата в наше
время. Приведите примеры современных ан€Lпогов.

Кейс .}lЪ 2. Голод блокады Сталинграда
Вопрос голода во время блокады Стаrrинграда был практически

нерешаем. Из-за постоянного и большого недостатка белка в рационе
широкое распространение получила €rлиментарная дистрофия. Смертность
набирала еще больший темп. Начали искать источники полноценного белка.
Мясо, рыбу, яйца и молочные продукты было невозможно достать. Одним
из вариантов было предложено использование хлебопекарных или пивных
дрожжей, однако, это тоже были дефицитные продукты. Тогда советские
химики предложили беспрецедентный способ получения дрожжей из

древесных опилок.
Задание:
1) Изучите способ получения дрожжей из древесных опилок. Найдите

технологию данного производства, получило ли оно широкое

распространение? Оцените безопасность конечного продукта, его
преимущесткl и недостатки.

2) Попытайтесь повторить на практике технологию такого
производства. Проаншlизируйте получившийся продукт на содержание
необходимьtх веществ.

Кейс }Ё3. Хшмпческая грелка
Суровые погодные условия ухудшirли положение как армий врага, так

и нацIих солдат. Остро стоял вопрос о способах быстрого и переносного
обогрева солдат. В условиях сжатых сроков в течение двух месяцев в l 94 l г
Научно-исследовательский институт улобрений и инсектицидов соз]€L-I

уник:лльную дJIя того времени грелку в виде стелек дJIя сапог и мленок. }го
простое и недорогое устройство позволяло сохраЕять теппо в теченне 19

часов, согрев:ц бойцов в зимнюю стужу. Также эту грелку использоваlп в
виде матраса для перевоза тяжелораненых бойцов во время хоJолlой
поюды.



Ее использовали дJIя упрощения з:rtц/ска TaHKoBbD( и автомобильньD(

двигателей, спасшrа она и от юлода, T:lK как помогала с нагревом Iшцш.
такая химиtIеская грелка была инновzлIшонной не только по форме, но

и по способу генерации тепла.
Задание:
1) Какие реакции лежат в основе функчионирования грелок?

Проведите данные реакции? Зафиксируйте максимумы поrгуrаемой
температуры.

2) Смоделируйте грелку того времени, по какому механизму она булет

функционировать?
3) Подумайте, как можно модифицировать данную модель грелки для

улучшения сохранения тепла?

Кейс NЪ4. Противогаз Зелинского-Кумманта
Николай .Щмитриевич Зелинский - российский и советский химик-

органик. Он являлся основоположников гетерогенного кат€Lпиза в
органическом синтезе и нефтехимии. Но наибольшую известность ему
принесло создание противогаза Зелинского-Кумманта. Этот противогЕIз
был первым в мире, который был способен поглощать широкую гамму
боевых отравляющих веществ (БОВ).Он был изобретен в 1915 году и спас
огромное количество людей в Первую мировую войну. Позднее данный
Противогаз был модифицирован во времена ВеликоЙ отечественноЙ воЙны
Семеном Исаакович Вольфковичем.

Задание:
l) Изучите модель противог€ва Зелинского-Кумманта. На чем был

основан принцип его работы? Соберите прототип такого противогаза и
проверьте его функции.

2) Каким образом модель Зелинского улучшил Вольфкович?
3) Предложите способы улучшения и модификации модели

Зелинского-Кумманта.

3. Результат выполнения конкурсного задания:
До 1 апреля 2024 г. на облачном хранилище с открытым доступом

участники предоставля ют коц курсные материалы.
Практическая часть задания;

на поставJIенные в задании вопросы;

Дата публпчной защиты решения кейса булет сообщеша
дополнпте.льно.



{. ,ll l Е и оценивания кеиса-п ции
название крнтеDия Оценивае}t ые па ра}tетры Ба.r;rы

Тема презентации

Тема и задание полностью
соответствуют друг друry

l0

Тема и задание частично
соответствуют друг друry

5

Тема и задание не соответствуют друг
друry

0

fiидактические и
методические цели

и задачи
презентации

I_{ель полностью соответствует
поставленttой теме. цель и задачи

достигнуты

10

I_{ель частично соответствует
поставленной теме, цель достигнута,
задачи достигнуты не в полной мере

5

I_{ель полностью не соответствует
поставленной теме, цель и задачи не

дос,гигнуты

0

Содержание

Все заключения подтверждены
достоверными источниками

10

все заключения частично
подтверждены достоверными

источниками
5

Все заключения не подтверждены
достоверными источниками

0

язык изложения
материала для

аудитории

Язык изложения матери€Lпа понятен
аудитории

10

Язык изложения матери€Lпа частично
понятен аудитории

5

Язык изложения матери€Lпа не
понятен аудитории

0

Акryальность
выбранной темы

Актуальность обоснована l0
Акryальность не обоснована 0

Полбор
информации для

создания
презентации

Наличие графических иллюстраций в
презентации/статистических дан ных/

диаграмм и графики/ресурсов
Интернет

от 5 до l0
баллов

Полное отсутствие графических
иллюстраций в

презентации/статистических данных/
диаграмм и графики/ресурсов

Интернет

0



По:ача }raTepнa-ra
в пре]ентацнЕ

тематтческая поспедовflтвtьЕOсть
прослеживаетýя

l0

Темапrчоская поспедоватеIьность
ч:lстиIIно прослехшвается

5

Тематическzlя последомтельность пе
прослеживается

0

Логика п переходы
во время

презентации

Логическzlя последовательность
соблюдена (от вступления к основной

части. От одной основной идеи
(части) к другой (теория-практика)

l0

Логическая последовательность не
соблюдена (от вступления к основной

части. От одной основной идеи
(части) к другой (теория-практика)

0

заключение Выводы по проделанной работе
сделаны

10

Выводы по проделанной работе не
сделаны

0

техническая часть Отсутствие ошибок правописания и
опечаток 10

Наличие ошибок правописания и
опечаток (более 5)

0

максимальное количество баллов 100



Рег.rаuент пDове:ения KoHKvpca наччных фотографнr"l ,,Har-Ka в

объектнве>> (дапее - Конц,рс)

1. Порялокучастпя в конкурсе
Конкурс проводится в заочном формате.
Участие в конкурсе - индивиду€rльное.
Возрастучастников - от 10 до l7 лет.

Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.
Результаты в балльном виде автоматически суммируются и ВыВОДИТСЯ

общая оценка за каждую работу.

2. Конкурсное задание
,Щля участия в конкурсе участникам необходимо сделать фотографию,

посвященную научным исследованиям, познанию объектов природы,

социума, культуры.

3. Технические требования для конкурсной работы

описывать точные явления;

текстовое сопровождение выполняется в научно-популярном стиле.

4. Результат выполнения конкурсноfо задания:

До l апреля 2024 г. на облачном хранилище с открытым доступом

участники предоставляют конкурсные материапы:
- фотография в формате <jpeg> и ((.png), размер файла должен быть

не более 20 Мб. Разрешение не менее 300 dpi. Соотношение сТорОН

фотографии 4хЗ или 3х4. Разрешение по большой стороне не менее 4720 рх.
,.Щопускается миним€Llrьная обработка изображения в программах-

фоторедакторах (ба_гrанс белого, контрастность, минимапьная

цветокоррекция);
- текстовое сопровождение с описанием явления, происходящего На

фотоснимке, и с ук€ванием автора работы в формате <<.doc>> или <.docx>

объемом до 300 знаков (цршtер mексmовоzо опuсонuя., Фото: ФИО
автора(ов), название работы, место, где был сделан снимок и год, описание

происходящего явления).
Материшtы, не соответствующие предъявJIяемым

конIqFрснш( работ, к участию в Конкурсе не доttуск€lются.

треiюмнпя_\{



э. lптерин оп ших Фотогра(
Названне критерия Оцениваемые параметры Ба-r.rы

соответствне теме
Конкурса

Фотография посвящена научным
исследов:lниям. познанию объекгов

природы, социума, культуры

l0

Фотография не отажает научные
исследов ания, познание объектов

природы, социума, культуры

0

соответствие
названия работы
теме Конкурса

Название соответствует содержанию l0

Название не соответствует
содержанию

0

Оригинальность
выбора темы и

объекта

Тема и объект изображения
оригинаJIьны

отlдоl0

Тема и объект изображения не
оригинаJIьны

0

Художественность
композиции

Фотография привлекает внимание
особенностью худох(ественного

решения (композиция, свет, цвет и
пр.)

отlдоl0

Фотография не привлекает внимание
особенностью художественного

решения (композиция, свет, цвет и
пр.)

0

Информативность
композиции

Имеется текстовое описание,
которое кратко и доступно передает

информацию об объекте или
процессе, изображенном на фото

отlдоl0

Отсутствует текстовое описание,
которое кратко и доступно передает

информацию об объекте или
пDоцессе. и:зобпаженном на фото

0

техническое
качество

Снимок хорошего качества (в

резкости главные элементы снимка,
хорошо проэкспонирован (не

слишком темным и не засвеченным),
не иметь значительного уровня

шума)

10

Снимок среднего качества (главные
элементы размыты, плохо

проэкспонирован (слишком теr.rный
и наличие засвеченности)

Снимок низкого качества (не
просматривается вся экспозицпя

0





реглаrrент проведения соревнования по скоростной сборке роботов
<<Робокидс>> (далее - Соревнование)

1. Порялок участия в соревновании
Конкурс проводится в очном формате.
Состав команды - 2 человека.
Возраст участников - от 7 до 9 лет.
Продопжительность- 1- 1,5 часа

Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.
Результаты в балльном виде автоматически суммируются и выводится общая
оценка за каждую работу.

2. Задание соревнования
В рамках соревнования участникам предлагается построить модель

робота по инструкционной карте на базе набора LEGO WeDo 2.0 и
Продемонстрировать его работоспособность. Соревнование состоит из трёх
этапов:

1. Сборкамодели по подробной инструкции.
2. Программирование.
З. !емонстрация работоспособности.

3. Технические требования
На сборку и программирование будет выделено 40 минут. В случае, если

2 и более команды не успеют выполнить задание, по решению организаторов
Может быть нЕвначено дополнительное время, до 15 минут. Команда, готовая
К ПРОВерке робота, не запуская робота, объявляет о готовности судье
Посредством поднятия рук и громким объявлением <<Готовы). В этот момент
судья отмечает время окончания работы команды. Проверка роботов
начинается после объявления всех команд о готовности или же по истечении
времени.

Роботы должны быть собраны с использованием робототехнического
набора LEGO WeDo 2.0.

Участники пDивозят на соDевнования собственные
чкомплекгованн ые наборы.

примечание:
На выполнение задания отводится 40 минут.
За каждое несоответствие инструкции снимаются ба,ъ,lы.
Программирование и запуск робота происходит через ПК-верию

приложения WeDO 2.0.
Баллы за скорость сборки булут присуждаются сле.ryющим образом:

КОМаНДы, собравшие и запрограммировавшие робота менее, чем за 30 миrry.г.
ПОJЦЛIаТ МаКСимальньЙ балл по этому IФитерию, команды, выполнивIIIие



зtцвнпе шенее чем за 35 миrгЛ, поlцлаЮт по 20 бшшов и ком:rн.цн, которые

затшпJпr Еа внпоJIненпе з:чlашrя бо.rее 35 шrщт пол)лrают l0 батrов-

4. Рсзультlт внпOJIЕсшпI з:Ulrппя GоревшоваппI

Робgг,соораш*пошIсТрУЩионнойкарrгеЗ:rминимzlлъньrй
ПРомtr}гюк временп;

.I[емонстраrшя рабогоспособности сбранною робота-

5. Критернп оценивания представленных работ

лъ Наименование критерия количество баллов
l Правильность построенной модели

(полное соответствие инструкции)
40

2 Минима-пьное время, затраченное на
выполнение задания

30

з Плотность стыковки и подгонки элементов
(все детали робота должны быть надежно

скреплены между собой)

20

4 Запуск робота 10

максимальное количество баллов 100



1. Порялок участия в соревновании
Конкурс проводится в очном формате.
Состав команды - 2 человека.
Возрастучастников - от 10 до 13 лет.

Продолжительность - 4 часа

Работы оцениваются членами жюри независимо
результаты В балльном виде автоматически суммируются и

оценка за каждую работу.

2. Задание соревнования
в рамках соревнования участникам предлагается построить модель

робота и продемонстрировать его работоспособность при прохождении

эстафеты на соревновательном полигоне (Рис.1.).

рис.1. Хпримерное расположение объектов на полигоне (зона передачи

неизменна)

3. Техшические требования
при создании конструкции моryт быть использованы стандартные

детzши и электроника таких конструкторов как: LEGO WeDo 2-0, LEGO
MINDSTQRMS Education Еv3, vЕх IQ, Makeblock. Размеры роботов не бо-rее

30см х 30см х 30см (нет ограничений по количеству датчиков цвета на роботе:
не доrтускается размещение более 2 датчиков ультазвука)-

участники собирают роботов в день проведенrlя соревноваltЕя (в xo.re

проведения соревномния возможно изменение конструкции и програ\[чн- а

TatoKe возможна сборка по разработанным ранее чергежам).

регламент проведения соревнования по Dобототехннке
<<Робоэgгафета>> (далее - Соревнование)

друг от друга.
выводится общая

4. Результат выполнения задания соревнования



РобOг, собраlrный и запрограммированный дJIя rIастия в эстафете;

.ЩемонстрilIия работоспосбности сбранного робота на полигОНе.

5. Крптерпй оцешпванпя эстафеты
Наибольшее количество передач эстафетной пагrочки за 1 заезд за 3

миш)лы на стандартном полигоне.
В эстафете участвуют 2 робота из одной команды. Эстафетная п€шочка

представляет собой пластиковый сердечник от детскоЙ пирамиДЫ С

размерами высота 17,5 см, диiл}уIетр 2 см.



регламент проведения соревнования по Dобототехнике

1. Порялок участия в соревновании
Конкурс проводится в очном-заочном формате.
Состав команды - 2 человека.
Возраст участников - от l4 до 17 лет.
Продолжительность - 4 часа
Соревнование проводится в2 этапа:
- отборочный (заочный этап);
- финальный (очный этап) - марафон ШагоРОБОТОВ.

Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.
Результаты в ба_гtльном виде автоматически суммируются и выводится общая
оценка за каждую работу.

2. Задание соревнования
Отборочный (заочный этап): Участникам необходимо собрать и

запрограммировать робота для участия в конкурсном отборе марафона
ШагоРоБоТоВ, а также до 1 апреля 2024 г.. с целью демонстрации
РабОтоспособности собранных роботов, необходимо р€вместить на облачном
хранилище с открытым доступом:

- фотография с изображением ре€tльного робота, размещенного по
центру снимка, занимающего большую часть фотографии и находящего в

фокусе;
- описание робота должно быть не менее 500 символов. В описании

НеОбхОдиМо ук€вать, на базе какой платформы собран ваш робот, описать его
конструкцию, перечислить используемые датчики, рассказать в чем
уник€rльность вашего робота и каково его предназначение;

- ВИДеОроЛик в горизонта-ltьной ориентации. Название видеоролика
ДОЛЖнО содержать нuввание команды и н€ввание мероприятия <ШагоРОБОТ).
На ВИДеО Должно быть продемонстрировано соответствие робота, полигона и
его элементов требованиям регламента с помощью стандартных
измерительных приборов: линейка, рулетка, весы, транспортир и т.п..
ПРОХОЖДеНИе РОботом 3 кругов полигона (робот должен действовать
аВТОНОМНО). В Видеоролике не допускается монтаж за исключением субтитров.
ПОЯСНЯЮЩих результат действий роботов, например время выпо-lненлtя
ЗаДаНИЯ И Т.Д. Видеоролик должен содержать к€lдр, в котором прI{с\,тств\,ет
ЛИСТ фОРМата' А4 или любая друг€ш поверхность, на которой указаны н
отчётливо видны название команды и дата съёмки. В видеоролике Jo-rjrieн
присутствовать хотя бы один участник команды.

Заявка без ук€ванньtх матери€rлов или с
соответствующими критериям регламента, может
орпrнизаторами соревнов ания.

материала}lII, Ее
бьгь oTL]oIleBa



I4гоювьй рOбог шохет oтJIЕIIатъся от оппсilIноп) в матерIrалш робота
К участшо в соревЕоп2IIпп прппIяrпацупся JIучшrе коraацдн в

)rсхаповпсшоI оргаIтвзilораш коJIП!Iестве.

Фппа--lьшнй (очшый этап) - марафош ШагоРОБОТОВ: }-частникам.
прошедппм кошс5рсшьшi обор, необходlrrrо прибьгь на фина.п с зzlранее
собратннмп робоmrш{ п продемонстрировать п( рабоюспособность на
copeвHoBaTeJbнo\{ поJигоне (Рис.1.) (в xoJe пDове-lення соDевнования
возuо,лtно изменение констрчкции и прогпамrtы).

Рис. l. Схема полигона соревнования <ШагоРОБОТ)

3. Технические требования
ПР" СОЗДании конструкции моryт быть использованы стандартные

ДеТ€tЛи И электроника таких конструкторов как: LEGO MINDSTORMS
Education ЕV3, VЕХ IQ, Makeblock. Размеры роботов не более 30см х 30спл х
30см.

4. Результат выполнения задания соревнования
Робот, собранный и запрограммированный для участия в конк},рсном

.ЩеМОНСТРаЦия работоспособности собранного робота на по.-Iигоне на
финальном этапе соревнов ания.

оценивания соревнования
объявляется команда участников зilтративlllю(

прохождения 3 кругов copeBнoB:lTeJrънoю поJигона

отборе;

3. Критерий
победителем

напменьшее время



регламент п роведен ия конкl,рса
<<IIнтеракгнвный ашатомическrrй aT.rac ДR>> (Jапее _ KoHKтpc )

l. Порялок участия в конкурсе
Конкурс проводится в очном формате.
Состав команды - не более 2 человек.
Возраст )rчастников - от 12 до 17 лет.
Продолжительность - 4 часа.

Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.
Результаты в ба.пльном виде автоматически суммируются и вывоДитСЯ ОбЩаЯ

оценка за каждую работу.

2. Конкурсное задание
Участникам необходимо разработать приложение дополненной

атлас АЬ) для мобильныхре€Lпьности <Интерактивный анатомический

устройств на платформе Android на основе маркерной технологии, КОТОРОе

поможет изучению строения человеческого тела. УчастниКИ МОryТ

использовать готовые ассеты (звуки, видео, скрипты, изображения, 3D-
модели, текст) из открытых источников, но должны обязательно УкаЗаТЬ ИХ

происхождение.

3. Технические требования для проекта:

4. Результат выполнения конкурсного задания:

и оценивания работ

Показатель критершя Ба;.rы

иложение не

ожение не в полном объеrrе

ожение в полном объеме

Нет единой стилистики

Некоторые элементы прпложения не

модели.

к

Функчиональность
приложения

Едшъшi стиль
прплох(ения

ют единой спrлиспrке

Критерии



Все элементы приложения соответствуют
единой стилистике

7

Качество
созданньп< 3D-

объекгов

Низкое качество 3D-объектов 3

Среднее качество 3D-объектов 7

Высокое качество 3D-объектов l0

Качество звуковой

ре€rлизации

Аулио-эффекты отсутствуют 0

Используются не соответствующие
контексry аудио-эффекты низкого

качества
l

Используются частично соответствующие
контексту аудио-эффекты или аудио-

эффекты среднего качества
э

Используются полностью
соответствующие контексry аудио-

эффекты высокого качества
5

Наличие видео,
Видео отсутствует 0

Видео присутствует J

Наличие

руководства
пользователя

Руководство пользователя отсутствует 0

Руководство пользователя частично
описывает приложение

5

Руководство пользователя в полной мере
описывает приложение

10

максимальное количество баллов 50



регламент проведения koHkvpca
<<ИстоDическая экскyрсия в прошлое моего Dо.lного кпаяr>

1. Порялок участия в конкурсе
Конкурс проводится в дистанционном
Состав команды - не более 2 человек.

формате.

Возраст участников - от |2 до l7 лет.

Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.
Результаты в балльном виде автоматически суммируются и выводится обшая
оценка за каждую работу.

2. Конкурсное задание
Участникам необходимо создать интерактивную квест-викторину

<Историческая экскурсия в прошлое моего родного кр€rяD на основе панораIu
на 360 градусов:

(указать н€ввание команды, её состав.

родного края>);

3. Условия публикации игры
- в игровом проекте должно быть не менее l0 панорам на 360 грал,сов:
- необходимо добавить в игровой проект не менее 10 интересных

вопросов с пояснениями и не менее 10 интересных фактов, объе.].rlненньL\
одной тематикой (например, история, интересные факты, знЕLllенитости и
пр.);

- обязательно провести тестирование проекта (дать сыграть в свою игрl'

ксrпчеgrво
fuъlов

оrlдоlо

On Ib
ю

http : l l у r 4б. рапоq ui z. ru
контактные данные);

не менее 10 друзьям и знакомым (игра считается сыгранной тог:а ког-fа
игрок ответил на все вопросы).

4. Критерии оценивания работ

Критерии оценки игровых проектов

Качество снятых панорам на 360 градiсов

Гrryбина проработки выбранной темы и оформление игры
(использование фотографий, иллюстраций, видео и аудио

вставок)

1



J
Прл-гlожены интересные вопросы и пояснения к ним ог 1до l0

4 Представлены интересные факты отlдоl0
5 Количество игроков, которые сыгр€rли в игру после публикации

(оценивается по посещаемости игрового проекта с l по 10 место
соответственно ставится оценкаот l0 до 1 балла)

от 1 до 10

Общее количество баллов 50



Рег.rаrrент прове_Iення соревнования по cKopocTHorrr,
пп-rотнDомнню ква.lIюкоптера <<На BrrET!>> (Jalee - copeBHoBaHlte )

1. Поря:ок !-частня в соревновании
Соревнование провод{тся в очном формате.
Участие в соревнокlнии - индивиду€Lпьное.
Возраст участников - от 10 до 17 лет.
Обшая продолжительность - 4 часа.

Соревнование оценивается членами жюри. Результаты в балльном виде
автоматически суммируются и выводится общая оценка за лучшую попытку
пролёта квадрокоптера.

2. Задание соревнования
В рамках соревнования участникам предлагается за миним€lльное время

совершить управляемый полет с использованием квадрокоптера.
Перед началом соревнований участникам присваиваются стартовые

номера, и объявляется порядок стартов. К полетам доtryскаются
зарегистрированные участники. Программа полета, порядок прохождения
препятствий озвучивается перед начЕLIIом соревнов€lний и огрzlничена только
правилами безопасности и временем. Участник располагается в поJетной зоне
во время пилотирования в специ€lльном месте лш !,пра&rения
квадрокоптером, которое нельзя покидать до окончarнЕя пIL]стиров:rния.
Участникам дается 2 попытки, в зачёт идет JIучшее время.

3. Технические требования к конструкцшп квадрокоптеро
Участники соревнований должны иметь радиоупраеrяеч}ю чо-Iе-Iь

квадрокоптера габаритами не более 350 х 350 х 350 r,rч и не ченее
150 х 150 х 150 мм. Радиус действия пульта управленпя не }leнee З0 uегров.
.Щопускается использование камер, а также FРV моrц,;lей. разIrrчнъD(
механизмов блокировки высоты, датчиков ультр:ввука ИК. течперацрн.
датчик холла и др.

для yчастия в соревновании ччастникам необходпхо шоrвсrгr свос
оборчдовашие.

4. Техппчоскпе трбованпя к полец/ квадрокогrЕрс
В начаrrе прохоllсДения каждою этапа все r{астнпIсl поi!еIIЕцrт Jрошa в

технЕIIескую юну. .Що оконrIания прохоllцения этчша внеоеЕпе вrrешеrгЕ в
конструкIпю дрона и его программу не допускается.

Перел Еачапом полёта }лIастник доJDкен продеrrcЕстрЕровть паЕ.rr
IШJIОПrроЕ|IIи{ Iшенам жюрп (выполrтrrть взIет, проJIfi _ вп€ре./I_влrаjL IцIGп}
Впраю и coBepIIIиTb посадку в точку вшета). Учаgтrшrпr соревповангй JOmfEьr
EueTb tцlшоуправJIяе}fуIо модель дрона (квадрокоггера) гбарrтшrп пе боrсе
350 х 350 х 350 мм. и не менее 150 х l50 х 150 мм. Ралкус действп, щ,.' та



\-прав-Iения не }teнee 20 метров. .I[оryскается испоJьзование Ka}tep. а таr.]fiе

FР\' rto:r-_reй. рап.tичных механизмов блокировки высоты. .]атчtlкоВ

!--1ьтазвl-кц ИК, температуры, датчик холла и других. Участники со с-lабыrt
н€rвыко}l пrl-Iотирования не булут доlтущены до соревнований.

5. Результат выполнения конкурсного задания
- демонстрация навыков пилотированпя квадрокоптеров;
- осуществление полета без ошибок, за миним€Lпьное время.

б. Критерии оценивания соревнования
Побеждают участники, прошедшие трассу за наименьшее время.
За не прохождение каждого препятствия и их касания присуждается

штрафное время.



Рег;rаrrент п poBeJeH ия кон Kt,pca <<П рограмrr н рова н ие а втонон ного
по;rёта - М.rадшая категория>> (дапее - KoHKvpc)

1. Поря.rок участия в конкурсе
Кошсур проводится в очном формате.
Состав команды - 2 человека.
Возраст участников - от 10 до 13 лет.
Пролоrшсительность - 4 часа.

Конкурсное задание оценивается членами жюри. Результаты в балльном
виде автоматически суммируются и выводится общая оценка.

2. Конкурсное задание
Участникам конкурса необходимо подготовить програмtvry полёта ДРОна

лругой коптер соответствующего размера (до 250 мм в диагонали) И С

возможностью программирования на Scratch или другие языки
программирования,
программирования.

использующие визуально-блочную среду

для vчастия в соревновании yчастникам необходимо привезти свое

3. Технические требования конкурса
Участникам булет предоставлено полётное поле с преlrятствиями И

отмеченными точками взлета, посадки, чек-поинтами. Команды доЛжны
настроить свой аппарат, написать программу для автономного полёта аппарата
по прохождению заданного маршру"га и провести испытаная. УчастникаМ
даётся время на тестовые полётьl и 2 попытки в общий зачёт (засчитывilется
лучший результат).

Код написанной программы для автономного полёта покшывilеТся В

любом текстовом файле с ук€ванием языка программирования. Так же
командам необходимо оформить презентацию, в которой описывают \Io.]eJb,
характеристики аппарата и код написанной программы.

Оценка производится по перечню критериев. Побеждает KoMaHjIa,

набравшая наибольшее количество баллов по критериям. Если у двух и более
команд количество баллов равно, то побеждает команда, прошедшая трассУ Зil
наименьшее время.

к{. и оценивания кон ноI-о задания
.\ъ Критерии количество бап-lов
l Взлет с первой попытки после команды старт; огOдо5
1 Успешный набор высоты перед заходом на

маршрут;
огOдо5

3 Прохождение чек-поинтов на трассе; оrOдо l0



4 Успешное завершение маршруга п
приземление на TOtIKe <<финипр>;

огOдо20

5 Поrпrота иrrформшцrи, 5rказаrпrой в
пD€rЕЕтfiIIип.

огOдо l0

6 Касание препятствий, пола, сетки и потолка _5

7 падешrе коптера во время прохоllценпя
MaDIIIDYTa.

_l5



Рег.rаrtент пDовеJен ия KoHKt,pca <<П рограмм и рован ие автоноу ного
по.rёта - Юниоры> (даT ее - Конк},рс)

1. Порялок },частпя в конкурсе
Возрст )ластников - 12-17 лgr
Кошсур проводится в otIHoM формате.
Соgтав команды - 2 человека.
Прололжительность - 4 часа.

Конкурсное задание оценивается членами жюри. Результаты в балльном
виде автоматически суммируются и выводится общая оценка.

Язык программирования автономного полета python или другие языки
программирования, не использующие визу€rльно-блочную среду
программирования (Scratch и ему подобные), за использование визу€tльно-
блочной среды программирования баллы буду, снижаться умножениеN{ на
коэффициент 0,7.

2. Конкурсное задание
Участникам будет предоставлено полётное поле с АrUсо-маркерами,

препятствиями и отмеченными точками взлета, посадки, чек-поинтами.

.Щополнительно нужно ре€tлизовать автоматическую запись видео с камеры
БПЛА во время прохождения испытания.

Команды должны настроить свой аппарат, написать программу для
автономного полёта аппарата по прохождению заданного маршрута и
провести испытания. Участникам даётся время на тестовые полёты и 2

попытки в зачёт (засчитывается лучший результат).
Код написанной программы для автономного полёта показывается в

любом текстовом файле с ук€ванием языка программирования. Так же
команды выполняют презентацию, в которой описывают модель и ycTpol"rcTBo

запускаемого аппарата, ук€lзывают действия, производимые с аппарато}l .L-Iя

его настройки, калибровки, этапы сборки аппарата (Если они были).
Оценка производится по перечню критериев. Побеждает Ko!\taHJa,

набравшая наибольшее количество баллов по критериям. Если у двух lt бо;ее
команд количество баллов равно, то побеждает команда, прошедш€rятрассу зil
меньшее время.
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ý Tou*u чек-поинт

Рис. 1. Пример полётного поля с чек-поинтал!и

3.Технические требования конкурса
необходимо подготовить программу полёта Дрона по траектории обхода

другой конструктор с открытым по (участники должны покuвать

возможность настройки полётного контроллера и бортового компьютера). За

использование БплА с закрытым По буду, сниматься баллы умножениеIи на

коэффициент 0,5, при этом команда не дисквалифицируется.
4. Критерии оценивания конкурсного задания

4. Критерии оценивания работ

Взлет с пе попытки после команды
Успешный набор высоты перед заходом на
\t

Прохожление чек-поинтов на трассе;

от 1 до l0

От l до 20 (за
каждый чек-поинт)

количество баллов

от 1 до l0

Успеrrшrое завершение маршрута и приземление
на точке <<финиш>>;

от l до20

АвтOматиtIеская запись виде с камеры БПIIА во ог l до30
время прохождения испытани,I.
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Падешrе коптера во время прохо)tцения -30



реглаuеп-г шроведеппя кошrryDса <дегш. Техшпlса. Творчеtтво в 3ь
(даilее - Конкурс)

l. Порплок !пастпfl в кошкурс€
Коrшс5рс проводrгся в заочном фрмате.
Состав ком8шLы - 2 человека.
Возраст )ластников - от l0 до 17 лет.
Проло.гшсительность - 4 часа.
Работы оценивtlются членами жюри независимо f,р}-г от f,p}Ta.

Результаты в баilльном виде автоматически суммируются и вывоJЕтся общая
оценка за каждую рабоry.

2. Конкурсное задание
Создать выразительную и оригин€rльную 3D модель символа Об-lастного

технического фестиваля ",Щети. Техника. Творчество", которirя б1-.rет

использоваться для продвижения мероприятия и олицетворять его основные
идеи и ценности.

3. Технические требования для проекта:

специ€rлизированного ПО (Компас ЗD, Blender).

- 3D модель должна быть создана в формате STL, OBJ или др}-го\l
подходящем для 3D-печати формате.

- Модель должна быть текстурирована и готова к рендеринry с высокой
степенью дет€rпизации.

- Размер модели должен быть пригодным для 3D-печати и просмотра в

вирry€rльной среде.

- Работа должна быть предоставлена в исходных файлах, включая
текстуры, чтобы обеспечить возможность дальнейшей настройки и адаптации.

- Модель не должна превышать р€вмер в 40000 трисов.

3. Результат выполнения конкурсного задания:
Що 1 апреля 2024 г. на облачном хранилище с открытым доступом
участники предоставляют конкурсные материалы:

оценивания

Показатель критерия ЬцнКрптериш

Взята уже существующtlя модель ll



Орпгяваlъность и
креатшЕость шзаfuа

Взята рке сущеgгвующiля модеJIь с чаgтицrой
доработкой

Создана поJIностью оригинальная модель с нуJIя l5

Приголность модели для
3D печати

Присутствуют вывернутые нормiши, полости и
пчстоты

0

Частично присутствуют вывернутые нормzlли, не
влияющие на печать. Отсутствуют полости и
пустоты

5

Отсутствуют вывернутые норм{lли, отсутствуют
полости и пустоты. Модель загружается в слайсер
без ошибок.

10

Качество
созданной ЗD-модели

Низкое качество 3D-объектов 3

Среднее качество 3D-объектов 1

Высокое качество 3D-объектов l0

Наличие рендера

Рендер отсутствует 0

Присутствует рендер-изображение модели 2

Присутствует рендер-анимация модели J

Присутствуют как рендер-изображение модели, так
и рендер-анимация

5

Соответствие размеру (в
количестве трисов)

Модель превышает ptвMep в 40000 трисов 0

Модель укладывается в заданный объем и не
превышает 40000 трисов

5

Наличие презентации с
процессом создания
модели

Презентация отсутствует 0

Присутствует презентilцияl включающая в себя

этапы создания модели
5

Присутствует презентация, включающая в себя
этапы создания модели, а также ее рендеры

l0

максимальное количество баллов 5э



Рег;rаrtент прове-Iения KoHKt,pca <<Тематическое

l. Порялок участпя в конкурсе
Кошс5ryс проводrтся в очном формате.
Состав команды - не более 2 человек.
Возраст }цаgтников - от l0 до l7 лет.
Прололжительность - 4 часа.
Работы оцениваются членами жюри независимо друг от друга.

Результаты в балльном виде автоматически суммируются и выводится общая
оценка за каждую работу

2. Конкурсное задание
Команде предоставляется набор геоданных, включающий в себя

информацию о муницип€Lпьных образованиях, природных резерватах,
транспортной сети, жилых застройках, промышленных предприятиях, а также
метеорологические данные. Задача участников заключается в использовании
этих геоданных для решения экологических проблем в заданном регионе.

3. Условия конкурса
1) Анализ данных: Участники должны провести анализ

предоставленных геоданных с использованием геоинформационных систем
(ГИС) и других инструментов. Оцените состояние окружающей среды в
заданном регионе, выделите проблемные области и определите основные
источники загрязнения.

2) Разработка решения: на основе анализа данных участники
Должны разработать конкретное решение для улучшения экологической
ситуации в регионе (это может включать в себя предложения по уJIучшению
управления отходами, меры по сокращению загрязнения, рекомендации по
охране природных резерватов и многое другое).

3) Презентация: Каждая команда должна подготовить презентацию,
В коТороЙ представляется ан€Lпиз данных, экологическое решение и доводы в
пользу его эффективности. Презентации моryт вкJIючать в себя графиry.
карты, диаграммы и другие визуЕ}лизации данных.

4) Защита проекга: Публичное выстуIuIение, демонстация
РеЗУльтатов работы, после презентациЙ командам предоставJLяется
возможность ответить на вопросы жюри и арryментировать свое решение.

критерии оценки творческих проектов
Качество анапиза данных и обосномние выбраннъпr проблемrrьur

областей. (1-10)
2. .Щемонстрация навыков визуализации пространственнш( даннцх Е

связанной с ними информации о необходимых объекгах (1-10)
З. На.гlичие в ответе оригинального взгляда на задачу (1-10)

4.
l.



4- Качестю и шrформативность прgзентаIши и коммуникации. ( 1- 10)
5- Дкуратпость внпоJIнеrпrя работы (1-10)
6- Способпость отвечатъ на вопросы жюри и аргументиромть свое

решеше- (1-10)
lЛапсшаiьшое коJIпЕrество бшлов - б0.



Коlпс5рс проводцтся в дистанционном формате.
Состав команды - не более 2 человек.
Возраст }лIастников - от 10 до 17 лет.
Работы оценив€Lются членами жюри независимо друг от друга.

резулътаты в бшtльном виде автоматически суммируются и выводится общая
оценка за каждую рабоry.

2. Конкурсное задание
собрать и пок€вать р{внообразие красоты и жизни в Курской области

через объектив фотокамеры. Фотографии должны отражать красоту, культуру,
природу, обычаи, и жизнь в Курском крае.

3. Условия конкурса

l. До 1 апреля 2о24 г. на облачном хранилище с открытым доступом
участники предоставляют конкурсные материалы.

2.Мя участия в Фотоконкурсе принимаются фотографии,
соответствующие теме Фотоконцрса, сделанные исклЮЧиТеЛЬНО На

территории Курской области.
3. Каждый участник может представить не более трех фотографий.
4. Представляемые на Фотоконкурс работы должны сопровождаться

информацией о съёмке (авторское название фото, описание изображённОГО На

снимке объекта, вид животного, птицы или растения, занесен ли ВИД В

Красную книгу, коротк€ш история создания снимка, место, где он сделан.
5. Конкурсные работы (фотограф"") должны быть представлены в

чифровом формате.
6. Щифровые файлы предоставляются в формате JPEG. Размер

стороне. ,Щля снимков, сделанных на мобильный телефон (смартфон), РаЗМеР
изображе не менее 1000 и не более 5700 пикселей по его длиннОЙ
стороне. Масштабирование снимка в сторону увеличения не доtryскаетСя.

7.Цифровое воздействие на фотографию (обработка) не должно искаЖаТЬ

содерж€lние снимка. Разрешается незначительн€lя чифромя коррекТирОВКа
вкJIючая цветовой тон и контраст, экспозицию, кадрирование, yBeJIIltleHИe

р€:}кости, шумоподавление, небольшую зачистц/, сведение HDR
8. ,Щобавлrение иJш удаление объектов, животньD( или ю( чzlстеЙ, а таПе

рсгенlЙ, JIюдеЙ, проводов и т.п. на фотографилr не допусIвется.
9. Рабогы, представленные на ФотоконIryрс в неприемлемох качестЕе" ЬТП

рабогы, проверIry подJIинности KoTopbD( произвести нев(вuоrЕО, Ее
принимtлются к рассмотрению или буryт дисквiuшфичированн.



4. Крrгершш оцеЕнваItия работ
l. Соответствие тематике: оценка соответствшя изобрмtенlrя

ц:анной Te\le фтоконrg,рса. ( 1- 10)
2. ОригинаrT ьность: оценка уникirльности и креативности подхоДа к

cbe}lKe. ( 1-10)
3. Композиция: оценка бшtанса элементов на фотографии, правиЛо

тртей, золотое сечение и другие принципы композиции, удачный выбор
palrypca, внимание к деталям. (1-10)

4. Техническое исполнение: оценка качества фокусировки,
экспозиции, цветового баланса, резкости и других аспектов, связанных с

обработкой изображения. ( 1 - 1 0)
максимальное количество баллов - б0.



рег.rаuент проведения koHkvpca творческих Dабот
<Третье тысячелетие. Навстречч будчщемр> (далее - Конкчрс)

j[Be возрастные категории 7* и |4+
До 1 апреля 2024 г. на облачном хранилище с открытым доступо}t

\,частники предоставляют конкурсные материалы.

Номинации:
- Проекты в области популяризации науки, техники и медицины
- Умный мир
- Промышленные технологии и инженерные решения, сквозные
нанотехнологии

- Транспортные технологии будущего
-ИТ и Образование
Участники представляют индивиду€uIьные средства и изобретения;

приспособления, проекты; комплексы, устройства, помогающие улучшить
качество жизни; бытовые приборы; интерактивные средства обучения:
приложения, в том числе с дополненнои ре€Lпьностью; промышленные
роботы; роботы в сельском хозяйстве; роботы, способные работать в
экстрем€шьных условиях и чрезвычайных ситуациях; промышленный дизаl"lн
(новый облик бытовой и компьютерной техники, дизайн транспортных
средств, промышленных объектов и т.д.); электроника; судостроение;
станкостроение; транспорт.

1. Проекты в области попчляризации начки. техники и медицины
1.1. Щифровая медицина
- Клиника будущего: улучшение взаимодействия пациента и

медицинского учреждения, устройства и программы ((телеприсутствая)).
- Предупредительная медицина (диагностика, удаленный \{ониторинг

состояния здоровья, профилактика заболеваний).
- Интернет медицинских вещей (IoMT).
1.2. Технологии здоровья
- Биотехнологии: разработка лекарственных препаратов и способов

борьбы с вирусами.
-Технологии восстано вления здоровья немедикаментозными средства\{ и.
- Технические средства в помощь школьник€lм с ограниченнычи

возможностями здоровья.
1.3 Медицинская робототехника
- Автоматизированные и сенсорные протезы, эIсзоскелеты,
- Микро-роботы : диагностика и терапия, антибакгериальнне
- Роботы - помоIцники, обl^rающие роботы.
1.4. Равепство возмо?кностей

H:lHopoOoTьI.



_ Разрабогка технологическID( решений, обеспечивirюцшх равенство
образомтельню( возможностей и инкJIюзивное бразование.

- Помоrrь JIюдям, ок&}авшимся в тяжелой жизненной ситуации,
- ОпФьггьй мир: технологиtIеские решения дJIя повышенпя качеств€r

хOlзни, образования, профриентации дgтей с особенностями раlвития.
1.5. Проекты в области популярпзации науки и техники
-.Щетские и молодежные информационные и образовательные проекты по

поtryJlяризаlши научньж и технических знаний.
- Юные журнzlлисты об инженерах и изобретателях. Собрать и написать

материал, разработать видеофильм или другой мультимедийный проект,
направленный на популяризацию науки и техники.

- История изобретательского движения в нашей стране. Интересные
факты и примеры изобретательства в вашем регионе.

- Мой блог об изобретателях и изобретениях самый популярный! Создать
блог и привлечь максимаlrьное количество зрителей.

- Наука для самых м€Lпеньких.
1.б. Волонтерские проекты
- <<Включайся!>: предложите свой волонтерский проект, к KoTopolvly

смоryт подключиться юные техники и изобретатели со всей России.
-.Щетская журн€tлистика: проекты по созданию школьных журнЕtлов, газет

и прочих тематических СМИ и соцсетей.
1.7. Глобальные климатические и техногенные изменения
- Чрезвычайные ситуации, связанные с климатическими изменениями

,гаяния ледников и вечнои мерзлоты, наводнения, пожары, землетрясения
(средства мониторинга, предупреждения, защиты и устранения последствий
т.д.).

- Зеленый щит городов.
- Сбор, сортировка и утилизация мусора (ана"пиз ситуации в связи с

появлением новых видов отходов, связанных с техническим развитием
человечества).

1.8. Спасение исчезающих видов животных и растений
- Примеры исчезающих видов в вашем регионе и пути их спасения,
- Биоробототехника: приспособление техники к естественной среде (как

использовать роботов для мониторинга, помощи, кормления, спасения
животных и растений).

- ИТ приложеная, идеи блогов и прочие проекты, позволяющие привлечь
широкое внимание к проблемам защиты окружающей среды.

1.9. Развптпе Туршзма
- Я rпоб;по свою Ролину: расскажите о своем родном городе, деревне.

селе, расскажите об истории своего региона, достопримечательностD( и
изв€стнш( зеlr,JIякаь предложите проект памятникаwIи создания музея п /н'jlи
интерактивною урока/приложения/ странички в соцсетях об иrrгереснш( н
выдаюпцD(ся JIюдях вашею региона и т.д.

- Прлставьте проект развития территорлай длlя экотуризма в в:lшем

реtионе: предJIожите движения и маршруты, расск:Dките об шггереснш( и



започцнаюrгптt{ся т\рнстt{ческих rrecTzDl преложите комплексный проект по

созJаншю Еоюю цристIrческого \rаршр}-га в мшем регионе-
- Коrсrцrппвшlоннzц стратегия: как прие:Iечь туристов со всей России и

Irз-]а цбета х вач в регион.

2-1. уuпнf, горо.r 
2'УИПЫЙ МШР

_ l|цфрОвrгзiщиЯ гороJскогО хозяйства, планирование, обустройство,
ш(16:гроенце }lоJети и объединение в единую систему необходимых объектов

гороJской инфраструкryры.
- Автономные танспортные системы Города Будущего,
- Срлства спасения при пожарах и чрезвычайных ситуациях,
- Новая техника, новые материutлы, устройства и робототехниКа ДЛЯ ЖКХ.
2.2. Умные устройства для повседневной жизни. Щифровая

шнфраструкгура - умный быт, сфера услуг и отдыха
- УмныЙ дом (быТовые приборЫ, оснащения, удобные приспособления).
- Спортивные занятия, туризм, отдых.
- Увлечения, игры, познавательные программы, приложеншя вирryальной

и дополненной ре€rльности.
2.3 Строительные технологии
- Умные матери€tлы (самовосстанавливаюшиеся материапы,

инновационные изоляционные матери€rлы, уник€шьные покрытия, необычные

строительные материалы).
- Использование роботов в строительстве.
- Мегаполис и урбанизация. .щостоинства и недостатки концентрации

людей, (подумайте, обоснуйте и сделайте проект кГорол с н}--]я). Каким в

вашеМ представлении должен быть совершенно новый гороJ. построенный в

вашем регионе).

3. ПDОмышленные технологии и инженерные решения,
сквозные нанотехнологии

3.1. Промышленные технологии
- Станкостроение и инструменты для промышленности.
- Электроника, датчики, системы управления и их внеJрение-
- Промышленная робототехника (автоматизация и за}tена р} чнОГ0 TP}'fa

человека на производствах).
3.2. Умная энергетика и электротранспорт
- А-rьтернативные источники возобновляемой энергиlt: перСПеКТllВНЫе

способы пол,Yчения, передачи, использования, HaKoLleHlul. \,cTpol"tCTB€L

которые _\lor{(нo использовать как дополнительные и авариI'lные Itсточнllюi
энергии lrя бытовьtх н},жд.

- Коrtпаrстные у,стройства, прототипы. рабочие \io_]e_Tri

энергогеНерир}-юЩих устройств в быry и Nп м€L,Iых пронзво.]ственньt\ }Lтач_

- I.Irгге_ъ-rект\.чL,Iьные энергетические системы: },\rные энергеТ}{чФh:}tе

cпcтellьr булущею в юродах, более эффекгивное производство энергЕп-



- Экосистеvа.Llя эJеlсгротранспорта и новые сервисы: предJIожиТе СВОе

BH;IеHHе ( транспорт, заршная инфрастукryра, остановки, применения ).
_ ТехноJогии, связ:rнные с использованием энергии (двигатели С

переченной частотой вращенttя, теплообменники, сжатый воздух, освеЩенИе.

пар. о)L-Iа;кJение, сушка и т.д.).
3J. Я люб.пю Хпмшю п экспериментирую
- Новые материЕrлы и их использование в быту, в строительстве, В

промыцшенном производстве (композитные матери€tлы, умные матери€tлы И

нzrнотехнологии).
- Химические технологии органических веществ: получение вещесТВ С

помощью химических и физико-химических процессов.
- Электронные лаборанты: химические эксперименты с помощью

роботов.
_ Химия - мой любимый предмет (разработать мультимедийное пособие,

видеофильм, компьютерную игру, направленную на популяризацию преДМеТа

химии).
3.4. Био и Агротех
- Роботы и сельхозтехника.
_ А.ро .Щата: новые информационные био- и нанотехнологии, цифровое

земледелие, фермы будущего, мониторинг, безопасность, прогнозироВание.
- Агробиотехнологии.

4. Транспортные технологии бчдущего
4.1. Космос

- Ракетостроение.
- освоение ближнего космоса.
- Создание космических арт-объектов (Выставка в Гос1':арственнОй

Дуrе).
4.2. Авиация булущеfо и вертолетостроение
- Самолет будущего: новый внешний и внутренний облик (коltпоновка

самолета, новая организация пространства для пассажиров, новые сервисы В

полете).
- Безопасность и надежность летательных аппаратов и систем, бортовое

радиоэлектронное оборудование и навигация и т.д.
_ Вертолеты (снижение веса, увеличение маневренности и скорОrСтИ.

нетрадиционные схемы р€вмещения винтов, инновационные MaTepH:L:IьI и

покрытия).
- Летаюцдая робототехника и эксплуатация Беспилотных :rви:uшонньD(

систем.
43. Кораблесгроенпе п морская робототехншка
- Корабль булущего (новый дизайн корlтуса судна мноюфункlшоЕаJIыlОе

судЕо - конструкор, новые типы движителей и т.п.).
- Скоростrrые катера и лодки, комплексы специarльного нzlзначени.я,
- Покоряем Аркгиl9 (идеи для арктическою региона),
- Морская подводн€rя робототехника.



- Надводrrая роботсrгехника и ее применения.
4.4. <Еа с,тршýе Росспш>>

- Воешrая техника и средства раJшолокации.
- Автономные транспортные системы (облик, зялачи, системы

бgзопасности и т.д.).
- tЦфровые сенсорные системы, машинное зрение,
- СпециЕL-Iьн€rя техника для доставки медикаментов, мониторинг

местности, работа в экстрем:lльньIх условиJIх и пр.
- Военная робототехника.
4.5. Железные дороги и железнодорожный транспорт
- Локомотивы и вагоны будущего (принимаются масштабные модели,

рисунки и 3D модели).
- Беспилотные поезда и ресурсосберегающие технологии,
- Транспортно-логистические системы и ((интеллекту€rльнаJI хс/д

станция)>.
- Системы управления перевозками с использованиемИИ.
- Безопасность на ж/д и доступные природоохранные технологии.

5. ИТ и образование
5.1. Образование
- .Щополненная ре€rльность и интерактивные средства обучения

(например, в таких предметах как химия, физика, история, астрономия и пр.).
- Облачные технологии в классе, приложения для смартфонов и

предложения онлайн платформ, которые помоryт усовершенствовать учебный
процесс и общение с учителем и одноклассниками.

- Организация кJIасса будущего: как должен быть организомн и оснащен
кJIасс, спроектируйте и представьте свою модель.

5.2 Информационная безопасность
- Решения для защиты данных (например: уязвимости в веб-прило;кениях

и в умных системах ((интернет вещей>>),

- Инновационные системы аутентификации: биометрия, кJIючи Jосц,па,
пароли.

- Большие данные и машинное обучение: постановка реа-Iьной заJачи
(сферы применения) и разработка программного решения, воз\{о]fiно.
концепции готового приложения.

- Нейросети, распознающие пользователя и интегрированные в предчtеты
Интернета вещей.

, Требования к конкурсным работаrr
Конкурсная работа участника Фестиваля :

а) Мультимедийная презентация с подробным описанием проекта в

форматах РDF или Роwеr Point. Общее число слайдов - макс 15 c-r.
б) Текстовая часть проекта
описательная часть:
Тицrльный лист (Ф.И.О. автора, Ф.И.О. педагога, название рабогн н

учржления).



оглавление.
Введение (постановка зilдачи, акý/€шьность, цель работы и ее значение).
Основное содержание.
Выводы и пракгические рекомендации.
Зак,шочение.
Список литературы, использованное программное обеспечение.
Приложения (при необходимости).
Правнла оформления текста:
шрифт Times New Roman, Яд |4, прямой; красная строка - 1 см;
межстрочный интерв€rл - 1,5; выравнивание - (по ширине);
поля: верхнее - 2 см, нижнее - 2 см,левое - 3 см, правое - 1,5 см.
Объем работы не должен превышать 30 машинописных страниц,

вкJIючая рисунки, схемы, таблицы, графики и фотографии (иллюстративный
материЕlл представляется в презентации).

в) Краткая Аннотация проекта:
тезисное изложение сути работы (2-3 фразы).
г) Фотографии проекта, 3-4 фото (изобретения, рабочей модели,

процесса работы над проектом, проектноЙ команды и автора) для публикации
на сайте и в соцсетях конкурса.

д) Для участия в конкурсе, также, принимаются работы в формате
рефератов, описаниЙ новых систем по предложенным темам, их составных
частей и участников, принципов функционирования.

Защита проекта
Защита проекта состоится в очном формате. О дате и времени булет

сообщено позднее.
- арryментированность и убедительность;
- грамотность и логика изложения, культура речи, использование

соответствующей терминологии;
- демонстрация общей эрудиции и объема знаний по презентуемому

проекry;
- обоснованность ответов.

Время выступления конкурсантов до 7 минут. Высryпления, выходящие
за рамки временного лимита, будут прерваны.

Критерии оценки
- акту€rльность и новизна темы;
- обоснование цели и задач;
- целесообразность выводов;
- н:л.личие исследовательской и эксперимент€rльной части;
- праIffиЕIескЕtя и общественная значимость работы;
- н€lлшIие соответствующей технической документации (схемы, чертеiки.

- соответствие работы конкурсным требованаям;
расчёты, графики);

- экономические расчёты (желательно).



Приложение Ns 2
к Положению о проведении Фестивапя

Заявка
на участие в муниципalльном массовом мероприятии

<Dtстиваль технического творчества ",Щети. Техника. Творчество"
среди обучающихся образомтельньD( организаций г. Курска, Курской области

(ншвание района, горо,rа/образовательной организации, подведомственной Министерству образования и

науки Курской области)
от( )

Номи-
нация

Назвапие
работы и
техника

исполнения

Фио
автора
работы

Щата
рождения,
возрастная

группа

наименован
ие образов.

организации
(с указанием
электронного

адреса,

Указание
программы в

Аис
<<Навигатор>>

Фио
руководителя,

должность
(с указанием
ЛЬ телефона)

Cl овоmапьньtй блок
Кейс-турнир <<Химrrя в годы Великой Отечественной войны>>

Конкурс научных фотографпй <<Наука в объектпве>>

Соревнование по скоростной сборке роботов <<Робокидс>>

с внование по Dобототехнпке <ШагоРоБоТ>

Конкурс <<IIнтерактивный анатомпческпй атлас AR>>

Конкvрс <<Историческая экскyDсия в пDошлое моего Dодноfо края))

Соревнование по скоростному пилотированпю квадрокоптера <GIa вз-rёт!>>

Конкурс <<Программпрование автономного полета - Младшая категорня>>

Конкурс <<Программпрование автономного полета -

Конкурс <<flети.Техника. в 3D>>

Копкурс <<Тематическое картографпрованпе>>

Фотоконкурс <<Удпвительный Курскпй край>>

высmавочньlй блок



lI

(ФИО, подпись)

в АИС <Навигатор
пе.:lаюг дополнштельного

название курса

б;rдсг яв.пяться

не указывается.

-кooyrc
..lllII

D

raBaнlie !оtкпнriтеT ьrюй обшеразвlшаlошей програfчн t

п

об.пастlрл, по коmрой обучшсr ребеюх (руrош.r,



Прь,lохсение М 3

к По.,rохсению о пров€Jенип (Dестивапя

согJIлсиЕ злконного прЕдстлвитЕJlя
нА оБРАЕоткУ ПЕРrСоН,rЬных llАНных нЕсовЕршЕннолЕТнЕГо

(Фио).
тро,шаlошrЕ
IЬпорr ]Ё вшдан (кем и когла)

,BJltxEb законпцм представителем несовершеннолетнего
на осIюваIIии ст. 64 п. l Семейного кодекса РФl.

(Фио)

насmящшrr даю свое согласие на обработку в областном бюджетном учреждении дополнительного

образования <областной центр развития творчества детей и юношество (лалее - оБудО <ОI-[РТ,ЩиЮ>)

персонirльных данных моего несовершеннолетнего ребенка
относящю(ся пскпючитепьно к перечисленным ниже категориям персон€lльных данных:

- фами.ilия, имя, отчество;

дата рождения;
- место основной учебы;

творческие работы ребенка.
я даю согласие на использование персонilльных данньш моего ребенка исключительно в следуюцих целях:

- участие в областных и всероссийских конкурсах, выставках;

публикаttия в сборнике работ побелителей.
Настоящее согласие предоставляется на осуществление сотрудниками в оБудО <ОЦРТДиЮ)) следуюших

действий в отношении персональных данных ребенка: сбор, систематизацию, накопление, хранение,

уточнение (обновление, изменение), использование (только в укiванных выше целях), распространение (в том

числе передачу третьим лицам - Министерству образования и науки Курской области, общественным

организациям,-Ддминистрации Курской области, Министерству просвещениrI РФ), обезличивание.

блокирование, униtlтожение, а также осуществление любых иных действий с персонilльными данными.

предусмотренных действующим законодательствоМ РФ. Я даю согласие на обработкУ персонiцIьных данных

ребенка как неавтоМатизированНым, таК и автоматизированным способом обработки.

Дап"ое Согласие действуеТ до достижеНия целеЙ обработкИ персон€шьнЫх данЕых в ОБУДО <ОЦРТДиЮ>

или до отзыва данного Согласия. ,щанное Согласие может быть отозвано в любой момент по моему

письменному заявлению.
Я подтверждаю, что, давая настоящее

законным представителем которого являюсь.

,Щата: _._._ г. Подпись: ()

' .Щлr ро.шrтелей. Дя уснновителей кст. ст. 64 п. l, l37 п. l Семейного Кодекса РФ>. оrrýъr - сст- 15 п
Оедсраlьпою закона <Об опеке и попечительстве), попечители - ((ст. l5 п. 3. <Dелера.пьшого заmп сФ
опеке Е попечаепьстве)).

согласие, я действую по своей воле и в интересах ребенка,



Прилоlкенпе Шs 4
к Полоrкенrпо о проведеЕии <Ьтнвалtя

СОГJАСИЕ НА ОБРАБОТКУ ПЕРСОНЛЛЬНЫХ ДАННЫХ
я- (Фио),
прошающfi
tlrпорг

по а.цресу
Ja (кем когла)

}rrтошш даю свое согласие на бработку в областном бюджетном учреждении дополнительного
офазоваrшя <<Областной цеrпр развития творчества детей и юношества> (далее - ОБУДО кОЩРТЩиЮ>) моих
lrcрсональньD( данных, относящихся исrспючитепьно к перечисленным ниже категориям персонztльных

дашшх:
фамилия, имя, отчество;
дата рождениrl;
место учебы/основной работы;
творческие работы ребенка.

Я дао согласие на использование персон€lльных данных искпючптельно в следующих целях:

участие в областных и всероссийских конкурсах, выставкztх;
публикация в сборнике работ победителей;
сми.

Настоящее согласие предоставляется на осуществление сотрудниками в ОБУДО <ОЦРТДиЮ)) слеДУюЩlD(

действий в отношении персонirльных данных ребенка: сбор, систематизацию, накопление, хранение,

уточнение (обновление, изменение), использование (только в укiванных выше целях), распространение (в том
числе передачу третьим лицам - Министерству образования и науки Курской области, общественным
организациям, Администрации Курской области, Министерству просвещенrи РФ), обезличивание,
блокирование, уничтожение, а также осуществление шобых иных действий с моими персонirльными
данными, предусмотенных действующим законодательством РФ. Я даю согласие на обработку
персональных данных как Ееавтоматизированным, так и автоматизированным способом обработки.

,Щанное Согласие действует до достюкения целей обработки персональных данных в оБУДо <оЩРТ.ЩиЮ>

ши до отзыва данного Согласия. ,щанное Согласие может быть отозвано в любой момент по моему
письменному заявлению.

Я подтвержлаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле.

,Щата: _._._ г. Подпись;


